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Programa Extensao Universitaria e Cultural
Curso de Cinema - Do Pensamento a Acao

1.2 edicao

UNIVERSIDADE

Entidade Proponente AbBERTA

Universidade Aberta

Local de Realizacao

Centro Local de Aprendizagem da Universidade Aberta de Sao Jodo da Madeira
Oliva Creative Factory, Sdo Joao da Madeira

Delegacéao Regional do Porto da Universidade Aberta, Porto

Contactos

Coordenacao Pedagogica Prof. Doutor Anténio Moreira jmoreira@uab.pt
Coordenacao Cientifica MsC. Tiago Santos tiago.santos@caminhos.info
Coordenacao Geral MsC. Cétia Lemos  cla.saojoaodamadeira@uab.pt
Secretariado Dra. Carmen Santos carmen.santos@uab.pt

Entidades Parceiras

Camara Municipal de Sdo Joao da Madeira
Caminhos do Cinema Portugués - Associacdo de Artes Cinematograficas
Centro de Estudos Cinematograficos da Associacéo Académica de Coimbra

Periodo de Realizacao

Setembro a Novembro de 2018

Inscricoes

O numero de inscricdes € fixado num minimo de 12 e um maximo de 25
formandos.
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Descricao do Programa e Objetivos

O Curso de Cinema- “Do Pensamento a Ac¢ao” integrado no Programa de
Extensdo Universitaria e Cultural da Universidade Aberta surge na sequéncia da
parceria criada entre a Unidade de Desenvolvimento dos Centros Locais de
Aprendizagem, a Delegacdo Regional do Porto da Universidade Aberta e os
Caminhos do Cinema Portugués.

Este programa de formacéo, a realizar entre setembro e dezembro de 2018,
possui 170 horas e procura dar a conhecer os processos gerais de producéo de
cinema com a introdugao a varias das etapas constituintes da linha de producao
cinematografica.

Procura-se, com este programa responder as necessidades de um publico que
se quer iniciar na area da realizagcdo cinematografica, bem como abrir janelas de
formacdo especializada que ndo se encontram em outros cursos da area
ministrados em instituicdes do ensino superior. O curso funcionard em regime
intensivo, em horario pos-laboral, com uma vertente profissionalizante, dada a
producdo propria de obras cinematograficas, permitindo aproximar estudantes
de diferentes instituicbes com especialistas da area do cinema.

Em sintese, este € um programa que procura atuar na formacao de diferentes
géneros cinematograficos, procurando proporcionar aos formandos as
competéncias necessarias para uma adequada fluéncia nas linguagens do
cinema e dos novos media. Para além disso, procura-se que os formandos
sejam também capazes de intervir ativamente na produ¢do de uma obra filmica
cuja qualidade lhe permita a participagdo em eventos cinematograficos de relevo
contribuindo para o seu enriquecimento curricular.

Regime e Metodologia

Este programa de formacédo sera ministrado, tendencialmente, em regime
presencial, nas cidades de Sao Joao da Madeira e do Porto, com o apoio de
uma plataforma digital de aprendizagem (LMS), a excecdo dos moddulos
transversais que terao uma forte componente online, pelo que € essencial que o
formando possua uma conta de correio eletronico ativa, disponha de acesso
regular a internet e tenha conhecimentos informéticos bésicos na o6tica do
utilizador.

Para a realizagdo com sucesso dos médulos, presenciais e online, estéo
previstas atividades individuais ou em grupo que envolver&o a participacdo ativa
dos formandos. Cabe ao formando responsabilizar-se pelo seu percurso de
aprendizagem, sendo auto-organizado e ativo no processo. O empenhamento
continuado dos formandos, a abertura aos pontos de vista dos outros,
nomeadamente lendo e refletindo sobre as contribuicbes dos colegas, e a
adocdo de uma postura de clareza face aos formadores na explicitacdo de
duvidas sao fatores decisivos para um percurso de trabalho bem-sucedido.

A metodologia de trabalho apoia-se na realizacédo de atividades que tém como
suporte diferentes recursos de aprendizagem [textos, artigos, ferramentas
digitais, sites, videos].

As atividades formativas relativas a cada moédulo sdo realizadas
presencialmente, excetuando as dos modulos transversais que serdo em regime
de blended learning.
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Certificacao

A frequéncia do Curso de Cinema é efetuada de forma integral, com uma
inscricdo Unica que garante aos formandos o acesso a todos os modulos —
nucleares e transversais.

Para a certificacdo total do Curso o formando deve ter participado em 75% dos
méddulos nucleares, sendo que nao existe obrigatoriedade na frequéncia dos
modulos transversais.

Destinatarios e Condicoes de Frequéncia

Este programa dirige-se a amadores e profissionais de cinema, video e
audiovisual que pretendam aprofundar os conhecimento de forma geral, ou em
aspetos especificos, do processo de constru¢do de um filme, nomeadamente a
formadores de areas académicas e profissionais; e-formadores; animadores
culturais e sociais; profissionais da é&rea da comunicagdo/novos media;
empreendedores; estudantes do ensino superior; e cidaddos em geral. Este
curso adequa-se igualmente para Professores do Ensino Béasico e Secundario,
sendo que um dos modulos transversais possui acreditacao pelo CCPFC (para
efeitos de aplicagdo do n.° 3 do artigo 14.° do Regime Juridico da Formacao
Continua de Professores).

E condigdo obrigatoria para a frequéncia deste curso ter, pelo menos, 21 anos,
ou atingir essa idade até a data de término do presente curso.”

Para além disso serd necessario levar computador portatil para as sessoes
presenciais e possuir o software Blackmagic davinci (gratuito) que podera
descarregar no seguinte endereco: https://www.blackmagicdesign.com/products/
davinciresolve/
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Regime de Avaliagcao do Curso

A avaliacdo assume o regime de avaliacdo continua. Para concluir o Curso com
aproveitamento, o formando tera que realizar um exercicio, um documento
cinematografico.

No que diz respeito aos modulos transversais a avaliagao sera feita de acordo
com o Modelo Pedagogico Virtual® da Universidade Aberta consubstanciada na
realizacdo de um trabalho final individual e na participagdo dos formandos nas
salas de aula virtuais.

Competéncias Gerais

No final do Curso o formando deve possuir competéncias:
- no ambito da criagéo e desenvolvimento de uma obra cinematogréfica;
- em métodos e técnicas de produgao cinematografica.

Deve ainda conseguir avaliar e compreender o processo criativo de uma obra
cinematografica; e possuir capacidade critica e de analise de produtos
cinematograficos, audiovisuais e multimédia.

Coordenacao do Programa

José Antdnio Moreira, Universidade Aberta

E Doutorado e Mestre em Ciéncias da Educacéo pela Universidade de Coimbra
e concluiu programa de Pés-Doutoramento em Tecnologias Educacionais e da
Comunicacdo também na Universidade de Coimbra. E Professor Auxiliar no
Departamento de Educacdo e Ensino a Distéancia (DEED), da Universidade
Aberta. E Licenciado em Histéria da Arte pela Universidade de Coimbra e
Especialista em Multimédia pela Universidade do Porto.

Atualmente é Diretor da Delegagcéo Regional do Porto da UAb, Coordenador da
Unidade de Desenvolvimento dos Centros Locais de Aprendizagem (UMCLA) e
Coordenador Executivo da Unidade Mével de Investigacédo em Estudos do Local
(ELO) da Universidade Aberta. E, ainda, Investigador Integrado no Centro de
Estudos Interdisciplinares do Século XX (CEIS20) da Universidade de Coimbra e
formador nas areas da Educacgéo Online e das Tecnologias Educativas, autor de
vérias publicagdes no pais e no estrangeiro e membro de Conselhos Editoriais e
revisor de revistas cientificas na area da Educacéo.

Tiago Santos, Caminhos do Cinema Portugués

Tiago Santos, nascido em 1984 em Cantanhede, é licenciado e P6s-Graduado
em Tecnologias de Informacdo Visual e Mestre em Design e Multimédia.
Frequentou o Doutoramento em Arte Contemporanea e atualmente é
Doutorando do Programa de Materialidades da Literatura na Universidade de
Coimbra. Os seus interesses de investigacao abrangem o branding, a tipografia,
o design, a poesia concreta e a intermedialidade, investigando no presente
momento a obra poética de Augusto de Campos do ponto de vista da
arqueologia e expressividade da letra tipografica.
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Participou nos projetos de investigacdo Experiment@Portugal’12 e “Nenhum
Problema Tem Solu¢do: Um Arquivo Digital do Livro do Desassossego”, estando
atualmente integrado no projecto “ReCodex: Formas e Transformagdes do Livro”
do grupo de investigagao “Mediagao Digital e Materialidades da Literatura” do
Centro de Literatura Portuguesa da Faculdade de Letras da Universidade de
Coimbra.

Colabora nos Caminhos do Cinema Portugués desde 2007 intervindo nas areas
da comunicagdo, producdo multimédia e producao. Ajudou a criar 0 projecto
pedagoégico Cinemalogia ‘da ideia ao filme’, produzindo nesse ambito sete
curtas-metragens de ficgdo, documentario e animacéao selecionadas em festivais
de cinema internacionais.

Integra a Direcdo da Federacdo Portuguesa de Cineclubes no triénio
2018-19-20. Socio da Associacédo Nacional de Designers, Cédula Profissional
314, e do Centro de Estudos Cinematogréficos / AAC, n.° 666.

Plano Curricular e Formadores

Argumento 1 - Introducéao Teodrica

2018-09-15 e 16 | 16horas

Durante o moédulo de argumento o grupo de formandos ira analisar, discutir e
experimentar a arte do argumento. Do momento em que pensamos uma ideia
até a sua execucgdo final: o filme. Todos os dias ouvimos histérias, ideias
disparatadas, biografias convincentes e em todas elas parece existir a
possibilidade de cinema. Pois antes de tudo, é preciso aprender a separar uma
boa ideia de uma boa, mas falsa ideia. Este mddulo pretende nao so6 testar as
ideias, perceber o seu potencial e a sua viabilidade, mas também através das
técnicas a disposicéo, tentar materializa-las. E ao mesmo tempo, utilizando
essas ferramentas, criar e fomentar a criacdo que apesar de escrita pode ser
livre, plural e abordada de muitas e variadas maneiras. A arte do argumento
também é pessoal e intransmissivel.

PLANO DE SESSAQO

Sessao 1

- Apresentacdo de ideias e possibilidades de argumento; discusséao,
enquadramento teérico e préatico, escolha e viabilidade de projetos
apresentados ou sugeridos

Sesséo 2

- Introducéo a escrita de argumento; construcéo narrativa e estrutura inicial do
argumento.

Objetivos

Aprofundar os saberes teéricos e praticos que permitam ao aluno conceber a
estrutura narrativa de um projeto audiovisual, segundo vérios géneros e
formatos, e tendo em conta as diversas plataformas de distribuicao atualmente
disponiveis.

Formadora: Claudia Clemente
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Argumento 2 - Escrita e Desenvolvimento

2018-09-22 e 23 | 16horas

Com base nos argumentos criados pelos formandos durante o moédulo de
Argumento 1, esta segunda fase ir4 concentrar-se no fundamental processo de
reescrita. Tal serd conseguido através da leitura dos textos, feedback do
formador e restantes formandos e do acompanhamento do trabalho no local.
Argumento 2 é um mddulo pratico que pretende finalizar e materializar todos os
conhecimentos teoricos adquiridos pelos formandos, garantindo que cada um
seja co-autor do argumento da curta metragem a produzir ao longo do curso.
Todos os formandos deveréo apresentar uma primeira versdao do seu guido para
uma curta-metragem.

Durante as sessoOes, e através de trabalho pratico intenso, deverao reescrever e
reestruturar o que for necessario para, no final, o grupo de formandos tenha o
seu préprio argumento finalizado e pronto para filmar. O argumento desenvolvido
no conjunto dos médulos de argumento sera centrado num tema a definir pela
organizagao.

PLANO DE SESSAQO

1 - Leitura dos guides nas aulas

2 - Feedback do formador e dos restantes formandos
3 - Andlise dos guides

4 - Reescrita

Objetivos

Este modulo tem como objetivo central a conclusdo da escrita para de um
argumento de curta-metragem, de forma individual ou coletiva, olhando as
contingéncias de producéo “no budget”. Dos trabalhos desenvolvidos dever-se-a
definir um argumento para ser produzido ao longo do resto do curso.

Formadora: Claudia Clemente
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Historia e Linguagem do Cinema

2018-09-29 | 8horas

A formacdo, na medida em que combina histéria e linguagem filmica, foi
pensada para articular essas duas dimensdes, apresentando a constituicédo e
evolugao da linguagem do cinema a par dos grandes momentos da sua histéria:
o pré-cinema e o cinema primitivo, os fundadores, o cinema classico, a transicao
neo-realista para a Nouvelle Vague e para as varias formas de pér em causa o
modo de producdo e de rodagem herdados do periodo classico, terminando
numa breve discussado da questdo do pds-cinema. Os elementos definidores da
linguagem do cinema — enquadramento, plano, cena, sequéncia, etc. — seréo
pois abordados na sua ocorréncia e evolugéo ao longo da histéria do cinema,
tendo como pano de fundo a grande questao das relagées que o cinema sempre
manteve quer com a evolugcdo da tecnologia (de que os casos mais
espectaculares sdo a chegada do som, da cor e do digital), quer com a
economia que sustenta o aparato de producéo e distribuicdo do negoécio que o
cinema também é. A formacgéo terd uma estrutura narrativa, ja que se trata de
contar uma historia, e uma didatica apoiada em exemplos, ou seja, em excertos
de filmes a exibir e a comentar (recorrer-se-4 a um conjunto de obras candnicas
da histoéria do cinema, ou seja, filmes que é fundamental conhecer)

PLANO DA SESSAO

1. Introducéo

1.1.Plano, Cena e Sequéncias

1.2.Movimentos e Enquadramentos

Pré-Cinema, Cinema de Atracgdes e Cinema Narrativo;
A Montagem soviética;

Os Géneros de Hollywood;

O Neo-Realismo;

Cinemas novos e Cinema moderno;

Cultura de Convergéncia.

N o o~ D

Objetivos

Adquirir conhecimento basicos sobre a evolugéo historica e estética do cinema,
nomeadamente os principais movimentos, autores, estéticas e tecnologias, mas
também estabelecer critica e reflexivamente a relagdo entre a teoria e a prética
cinematograficas e compreender a evolugdo dos paradigmas estéticos e
tecnolégicos na historia das teorias do cinema.

Pretende-se com os conhecimentos adquiridos enriquecer a gramatica
cinematografica do s formandos perspetivando a aplicagao no projeto de curso.

Formador: Paulo Cunha
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Gestao e Concepcao de Produgdes

2018-09-30 | 8horas

O guiao é a ferramenta base com a qual iniciamos o trabalho de pré-producéo
logistica para a rodagem. E fundamental esta fase porque, caso seja mal
organizada, ird notar-se no resultado final da obra. Existem muitas questdes que
temos que fazer e resolver... qual é a equipa técnica final e qual a relacao de
cada elemento com o chefe de producédo? Casting: como se faz? Qual a melhor
data para as gravacdes? Quais sao as localizagdes ideais para os cenarios do
filme e onde/como encontra-las (repérage)? Depois de termos os cenarios
escolhidos, como se faz uma localizagcdo técnica? Quais as prioridades, para
sabermos como gerir um or¢gamento limitado? E se chover, o que fazemos? A
quem pedimos autorizagdes? Por lei, quantas horas podemos gravar por dia? E
se forem criancas? Enfim.... Por onde comecar?

Assim, neste moédulo vamos responder a todas estas questdes, perceber a
importancia desta fase e o quéao gratificante pode ser. Afinal, producado é o
departamento que gere toda esta equipa e quem faz possivel que o backstage
das filmagens funcione de forma organizada. Posto isto, vamos aprender a ler
um guido desde o ponto de vista de producgao, fazer o “breakdown” de cada cena
(découpage), elaborar o calendario geral de produgao, o plano geral de trabalho
€ como preparar cada dia da rodagem.

PLANO DA SESSAO

+ Explicacdo das fungdes dentro do departamento de Producéo;

+ Explicacédo das funcbes de cada elemento da equipa, dos restantes
departamentos, e qual a relacdo entre eles e Producéo;

+ Elaboragao do breakdownldécoupage do guiao;

+ Definir as responsabilidades de cada equipa, como articular as
necessidades de cada uma delas durante a pré-producdo e aprender a
definir prioridades;

+ Aprender a fazer repérage e localizagao técnica;

+  Orgcamento, o que ter em conta?;

+ Licencgas, seguros e autorizagoes;

+ Elaboragao do calendario geral de producéo;

+ Elaboragéo do plano geral de rodagem;

+ Simulagéo da elaboracéo das ordens de rodagem de cada dia;

+ Lista de compras de producéo.

Objetivos

Os alunos, no final de sessao, terdo que finalizar o plano geral de produgéo e ser
capazes de dar inicio a correta pré-producao da curta-metragem deste curso

Além disto, sera dada uma nocao geral de como levantar projetos, tanto de
ficcdo como de documentarios, antes de chegar a fase de pré-produgédo. Como
fazer um dossier, como vender 0 meu projeto e arranjar financiamento? Quais as
principais fontes de financiamento? E depois, como distribuir?

Formadora: Liliana S. Lasprilla
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Rodagem

2018-10-05, 06 e 07 | 24 horas

Desde o seu aparecimento em 1896 que a “sétima arte” é considerada a mais
complexa forma de expressao artistica. Visual, sonora, memoravel, inspiradora,
modificadora de individuos e geragbes. Uma linguagem tdo impactante na
sociedade contemporinea, que é adotada pela maior parte dos meios de
comunicagdo e expressao visual, desde a televisdo, publicidade, mercado de
videojogos, influenciado mesmo até a literatura, a masica, a pintura, a danca, a
escultura, a arquitetura.

Uma arte que incorpora e usa, técnicas e formas de expressao “aprendidas”
noutras artes, na criacdo, no planeamento, na execucdo, na “relagdo com o
publico”, na linguagem e na materializacdo de uma infinidade de emocgdes.

E se durante anos, fazer flmes era uma arte acessivel apenas a alguns... Hoje,
com a quantidade de meios técnicos disponiveis, é possivel produzir mesmo
com menos recursos, trabalhos tdo interessantes que chegam as salas de
cinema. Mas fazer cinema, a arte ou a ciéncia de fazer filmes, exige na verdade
uma série de conhecimentos e competéncias, técnicas e artisticas, assim como
metodologias de observagao, analise e criacao.

Neste modulo serdo abordadas as competéncias necesséarias para a
coordenacgéo criativa e técnica de toda a equipa de filmagens (imagem e som),
impondo uma unidade estética e uma organizag¢ao funcional as contribui¢cdes de
todos os que colaboram na producdo do filme. Neste mddulo tratar-se-do os
conhecimentos e competéncias necessarias a essa coordenacao, assim como a
coeréncia artistica de todos os materiais que resultardo da rodagem,
abrangendo areas que irdo, do ponto de vista organizativo, desde a planificacao
das filmagens a organiza¢do do dia de rodagem e dos meios e colaboradores
necessarios a mesma no plateau.

PLANO DA SESSAO

— A Linguagem e Estética Cinematografica. A Dire¢cdo de Fotografia, Arte, Musica
e Som — Opc¢des e Escolhas.

— Os planos e enquadramentos. Composicao e Opgbes Narrativas.

— Estrutura Humana e Técnica de uma Producgé&o Cinematogréfica.

— O Guiao e a sua Estrutura. Script BreackDown.

— As funcdes e competéncias do realizador.

— Exercicios praticos de Direcao de Atores.

— Exercicios praticos de Realizagéo.

— Visualizagdo e discusséo das imagens produzidas.

Objetivos

Dotar os formandos de conhecimentos tedricos e praticos essenciais para a
realizacao de um filme Low/Micro Budget usando como caso pratico a producéo
definida nos mddulos anteriores.

Cada formando devera realizar uma parte de uma curta-metragem e dirigir
atores. Além da realizagao, ira experimentar as diversas tarefas de uma equipa
de rodagem (som, anotagéo, camara, etc.).

Formador: Telmo Martins
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Montagem de Som e Imagem

2018-10-13, 14 e 20 | 24 horas

A montagem € o processo pelo qual, na pés-producéo, os diferentes materiais
produzidos durante a rodagem s&o selecionados e articulados entre si, num
processo quase sempre invisivel aos olhos do espetador, contribuindo para a
producéo de sentido do filme criando a ilusédo de espacgo e de tempo na agéo do
filme, garantindo, deste modo, a criagédo de um todo coerente. Pretende-se que
os participantes absorvam os principios basicos de montagem e pés-producéao e
que os saibam aplicar criativamente em qualquer projeto que Ihes seja colocado,
independentemente do software que estao a utilizar. Serao identificados os tipos
e as regras béasicas de Montagem.

PLANO DA SESSAO

1 - Cinema sem montagem.

2 - Do mudo ao sonoro. Do analégico ao digital.

3- Introducéo a linguagem da montagem. Abordagem aos aspetos artisticos e
estéticos da montagem. Da Découpage a montagem;

4 - Concepcdo de Formatos Video e pelicula. Introducao aos diferentes
workflows de cada formato.

5 - Perspetiva historica das referéncias e evocagdes na historia da montagem:
Sergei Eisenstein, Georges Mélies , D.W Giriffith, Dziga Vertov, Charlie Chaplin,
Manoel de Oliveira, Jean Luc Godard, Antonio Reis, Alfred Hitchcock, Frederick
Wisman, Chris Marker, Wang Bing

6 - A diferenca entre a Ocupagdo do mesmo lugar em diferentes momentos/
tempo e em diferentes instantes/tempo

7 - Raccord: a nogdo da continuidade no espaco e no tempo é primordial na
matriz da montagem. Absorcdo de codigos e convengdes na montagem de
imagens. A imagem que antecede e a que precede. “Imagem justa”. O raccord
emocional, o jogo do espaco

8 - Estrutura narrativa, introducédo ao conceito de estrutura.

Entendimento da colocagédo e intuito das partes que formam o todo. Elipse,
repeticéo, fragmentacao.

Exposicéo, accéo e conclusao

9 - Montagem longas e curtas metragens.

10 - Som. As diferentes componentes sonoras: didlogos, ambientes, efeitos
sonoros, som diegético, som nao diegético, musica. O som “fora de quadro.”

11 - Montagem da Curta-Metragem

Objetivos

Todo o processo no modulo possui uma forte componente pratica, onde os itens
da formacéo ser&o assimilados no contacto direto com o material. Sera realizada
uma abordagem aos aspetos artisticos e estéticos da montagem, nog¢do da
continuidade no espaco e no tempo, bem como a introducdo ao conceito de
estrutura.

Formador: Tomas Baltazar
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Banda sonora

2018-10-21 | 8 horas

Hoje, mais do que nunca, a musica desempenha um papel vital em longas
metragens, documentérios e programas de televisdo. Algumas destas obras séo
quase tao conhecidas pela sua componente musical como pelo seu conteudo
visual. O processo de criagdo de musica original para acompanhar um meio
visual, que comeca com enfoque na estética, terminologia, procedimentos e
aspetos técnicos de musica para filme.

PLANO DA SESSAO

1. Drama e Musica

- MUsica absoluta vs Musica Funcional.

- Identificar Situagcdes onde a Musica fornece suporte dramético.
- Identificar Intencdo Dramética.

- Identificar emogdes para eventual colocacdo de Musica.

- Pensar como um realizador, interrogar.

2. Fungdes Draméticas

- Centrando-se no Visual

- Uma relagéo simbiotica

- Relagdo entre Imagem e Musica de Cena

3. Spotting de Musica

- Spotting

- Consideracdes ao Spotting

- Analisar o processo Spotting com uma cena

- Analisar o Spotting/Pontuagcéo dramatica de vérias cenas."

Objetivos

Nesta formac&o os formandos deverdo conseguir compreender a relacéo
diegética da musica com a narrativa. Os alunos deverdo compreender, através
de exemplos praticos e criativos, como a forma como a musica cria e modifica o
ambiente narrativo.

Formador: Luis Pedro Madeira
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Correcao de cor

2018-10-27 e 28 | 16 horas

Numa componente maioritariamente pratica pretende-se que os formandos
adquiram os conhecimentos base de um processo de color gradding, para que
adquiram a sensibilidade sobre a importancia da cor, assim como a importancia
da cor/luz/sombra como condutor visual e sensorial de uma histoéria.

PLANO DA SESSAO

- O processo de corregao de cor e as diversas fases.

- Formatos Video e diferencas técnicas de diversas camaras e sua implicagao na
correcéo de cor.

- A Cor e 0 seu poder dramético
- Correccgéao de cor (Color Gradding) da curta-metragem produzida.

Objetivos
Aprofundar os saberes essencialmente praticos sobre a base de um processo de

color gradding bem como a importéancia da cor/luz/sombra como condutor visual
e sensorial.

Formador: Stephane Sagaz
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Cinema e Video
- Desconstrucbes Pedagogicas -

2018-11-03 | 24 horas (8 horas presenciais + 16 eLearning)

Médulo acreditado para Formacao Continua de Professores

A aprendizagem em rede e as potencialidades do software social trouxeram
novos e estimulantes desafios para os sistemas educativos e para os seus
profissionais. Um dos principais desafios prende-se com a necessidade de
conceber uma “nova” didatica para a docéncia que deve basear-se nao s6 nos
conhecimentos cientifico, tecnolédgico, curricular e pedagbgico, mas também
num conhecimento cientifico e pedagogico da tecnologia audiovisual que permita
planear, conceber e utilizar recursos audiovisuais e tecnologias digitais no
processo educativo e formativo de forma eficaz.

Assim, com o intuito, de estudar fundamentadamente estas questdes, mas
também de procurar ajudar educadores e formadores a utilizar pedagogicamente
este tipo de recurso, neste moédulo sdo apresentados alguns exemplos de
estratégias e um modelo pedagoégico para desconstrucao de filmes e de imagens
em movimento, adaptavel a qualquer contexto e ambiente educativo.

PLANO DA SESSAO

| — A LINGUAGEM CINEMATOGRAFICA E O SEU POTENCIAL EM AMBIENTE
EDUCATIVO
1. O cinema enquanto ferramenta pedagdgica, fonte de cultura e agente de
conhecimento.
2. Fungodes do cinema na aprendizagem.

Il - MODELO PEDAGOGICO PARA A DESCONSTRUCAO DE IMAGENS EM
MOVIMENTO
1. Principios do modelo pedagdgico: participativo, personalizado e
produtivo.
2. Etapas para uma adequada utilizagcdo pedagodgica: (e) atividades.
3. Adesconstrucao pedagobgica

Objetivos

O uso do cinema em contexto pedagdgico pode ser uma ferramenta poderosa
ao servigco do educador. Assim neste mddulo abordar-se-ao estratégias, recursos
digitais e um modelo pedagdgico para a desconstrucdo de imagens em
movimento.

Formador: José Antdénio Moreira
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Cinematografia de Longa Exposicao

2018-11-10, | 24 horas | (8 horas presenciais + 16 eLearning)

A fotografia de longa exposicdo explora um olhar dificil de atingir na nossa
realidade ao combinar num Unico plano um desenho de movimentos que a
primeira vista ndo seriam evidentes. Neste curso explorar-se-d40 as técnicas
fotogréficas de longa exposicao, diurnas, noturnas e lightpainting, adaptando-as
as dimensfes da imagem em movimento.

O mbdulo sera apresentado numa primeira fase tebrica e outra pratica
culminando numa etapa final de avaliagdo dos conceitos lecionados.

Plano de Sesséo
1. Introducéo a Fotografia de Longa Exposicao

2. Nocoes Praticas

3. Longa exposi¢cdo em ambiente diurno
4. Longa exposi¢cdo em ambiente noturno
5. Pintar com a luz

Objetivos

Pretende-se que neste moédulo os formandos compreendam o processo de
formacgédo da imagem numa longa exposi¢ao tanto em ambientes noturnos como
diurnos, antecipando o comportamento da luz durante a exposi¢cdo do filme/
sensor de imagem.

Formadores: Juan Huertas e Diego Leal
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