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DESCRICAO DO PROGRAMA E OBJETIVOS

O Curso de Cinema — Do Pensamento a Agdo promovido pela Universidade Aberta é
um Programa de Extensao Universitaria e Cultural, oferecido aos seus estudantes de
1.° Ciclo, surgindo na sequéncia da fusdo entre a investigacao cientifica na area das
imagens em movimento com o projeto pedagdgico da Universidade Aberta, sustentado

e mediado por plataformas, tecnologias digitais e recursos audiovisuais.

Este programa de formacao, a realizar entre dezembro de 2020 e julho de 2021, possui
uma carga horaria total de 208 horas e procura dar a conhecer 0s processos gerais
de producéo de cinema com a introdugao a varias das etapas constituintes da linha de

producao cinematografica.

Procura-se, com este programa responder as necessidades do publico nacional, bem
como abrir janelas de formagao especializada que ndo se encontram em outros cursos
da area ministrados em instituigdes do ensino superior. O curso funcionara em regime
de blended learning, com uma vertente profissionalizante, dada a produgéo prépria de
obras cinematograficas, permitindo aproximar estudantes de diferentes instituicdes com

especialistas da area do cinema.

Em sintese, este € um programa que procura atuar na formacgao de diferentes géneros
cinematograficos, procurando proporcionar aos formandos as competéncias necessarias
para uma adequada fluéncia nas linguagens do cinema e dos novos media. Para além
disso, procura-se que os formandos sejam também capazes de intervir ativamente na
producdo de uma obra filmica cuja qualidade Ihe permita a participagdo em eventos

cinematograficos de relevo contribuindo para o seu enriquecimento curricular.

REGIME E METODOLOGIA

Este programa de formagao sera ministrado em regime blended learning em Ponte
de Lima, com o apoio de uma plataforma digital de aprendizagem (LMS), pelo que
€ essencial que o formando possua uma conta de correio eletrénico ativa, disponha
de acesso regular a internet e tenha conhecimentos informaticos basicos na ética do

utilizador.

Para a realizagdo com sucesso dos modulos, estao previstas atividades individuais ou
em grupo que envolverado a participagao ativa dos formandos, sendo que a agao dos

formadores assenta no apoio aos formandos na exploragdo dos temas a abordar e na
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clarificagao de aspetos eventualmente mal compreendidos ou onde surjam dificuldades.
Esta previsto um numero de horas de trabalho para cada médulo do curso, que podem
assumir o formato de: (i) formagédo presencial; (ii) formagéo online sincrona; e (iii)

formacao online assincrona.
No calculo das horas de trabalho do formando considera-se:

a) Horas de contacto — tempo que o formando dedica a realizagdo das atividades
propostas pelo formador, incluindo a interagdo na plataforma digital de aprendizagem
com conteudos, tecnologias, recursos educativos, colegas e/ou formador, devendo

incluir todos os momentos presenciais e momentos online;

b) Horas de trabalho autbnomo — tempo que o formando dedica autonomamente ao

estudo, devendo incluir leituras, pesquisas e elaboragao de trabalhos complementares.

Cabe ao formando responsabilizar-se pelo seu percurso de aprendizagem, sendo auto-
organizado e ativo no processo. O empenhamento continuado dos formandos, a abertura
aos pontos de vista dos outros, nomeadamente lendo e refletindo sobre as contribui¢cdes
dos colegas, e a adogao de uma postura de clareza face aos formadores na explicitagéo

de duvidas sao fatores decisivos para um percurso de trabalho bem-sucedido.

CERTIFICACAO

A frequéncia do Curso de Cinema é efetuada de forma integral. Para a certificagao total

do Curso o formando deve ter participado em 75% dos mddulos.

REGIME DE AVALIACAO DO CURSO

Para concluir o Curso com aproveitamento, o formando tera que produzir, em grupo, um
documento cinematografico que possua qualidade para ser distribuido no circuito de

festivais de cinema nacional e internacional.

No que diz respeito aos moddulos transversais (Cinema e Video e Cinema Cientifico)

a avaliagdo sera feita de acordo com o Modelo Pedagogico Virtual® da Universidade

Aberta consubstanciada na realizagdo de um trabalho final individual e na participagéo

dos formandos nas salas de aula virtuais.
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https://repositorioaberto.uab.pt/bitstream/10400.2/1295/1/Modelo%20Pedagogico%20Virtual.pdf

COMPETENCIAS

No final do Curso o formando deve possuir competéncias:
* no ambito da criacdo e desenvolvimento de uma obra cinematografica;
* em métodos e técnicas de produgdo cinematografica.

Deve ainda conseguir avaliar e compreender o processo criativo de uma obra
cinematografica; e possuir capacidade critica e de analise de produtos cinematograficos,

audiovisuais e multimédia.

ORGANIZACAO

Universidade Aberta (UAD).

COORDENACAO DO PROGRAMA

José Anténio Moreira, Coordenacao
Tiago Santos, Vice-coordenagao
Séfora Silva, Vice-coordenagao

Dunia Palricas, Vice-coordenacgao

ESTRUTURA CURRICULAR
APRESENTAGCAO DO CURSO: “DO PENSAMENTO A AGAO”

Sessao online

Neste médulo 0 serdo apresentados os objetivos, os conteldos, o regime de frequéncia,

a metodologia e avaliagao referente as diferentes componentes do curso.

PLANO DA SESSAO
1. Organizac&o: modulos nucleares e transversais.
2. Objetivos
3. Conteudos programaticos
4. Regime, metodologia e modelo pedagdgico
5. Avaliagao
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CINEMA E VIDEO. DESCONTRUGOES PEDAGOGICAS'

26 horas (online)
A aprendizagem em rede e as potencialidades do software social trouxeram novos e
estimulantes desafios para os sistemas educativos e para os seus profissionais. Um
dos principais desafios prende-se com a necessidade de conceber uma “nova” didatica
que deve basear-se nao s6 nos conhecimentos cientifico, tecnoldgico, curricular e
pedagogico, mas também num conhecimento cientifico e pedagdgico da tecnologia
audiovisual que permita planear, conceber e utilizar recursos audiovisuais no processo
educativo e formativo de forma eficaz.
Assim, com o intuito, de estudar fundamentadamente estas questdes, mas também
de procurar ajudar educadores e formadores a utilizar pedagogicamente este tipo de
recurso, neste médulo sdo apresentados alguns exemplos de estratégias e um modelo
pedagogico para desconstrucao de filmes e de imagens em movimento, adaptavel a
qualquer contexto e ambiente educativo.
PLANO DA SESSAO
I- A LINGUAGEM CINEMATOGRAFICA E O SEU POTENCIAL EM AMBIENTE

EDUCATIVO

O cinema enquanto ferramenta pedagdgica, fonte de cultura e agente de

conhecimento.

Funcdes do cinema na aprendizagem.

lI-MODELO PEDAGOGICO PARA A DESCONSTRUCAO DE IMAGENS EM
MOVIMENTO
Principios do modelo pedagadgico: participativo, personalizado e produtivo.

Etapas para uma adequada utilizagao pedagodgica: (e) atividades.
A desconstrucao pedagdgica.

CINEMA CIENTIFICO EM CONTEXTO EDUCATIVO
E ARTISTICO?

26 horas | (online)

A divulgacdo das descobertas cientificas ao grande publico tem que ultrapassar a
distancia que separa o conhecimento cientifico do saber comum. Para se conseguir
esta divulgacao é necessario construir um tipo de narrativa ou enunciado para que este
conhecimento fique adaptado ao publico-alvo, tornando-se atrativo e inteligivel.

O Século XIX destacou-se na area da divulgagao cientifica, inicialmente pela literatura

e posteriormente pelas técnicas fotograficas, e pelo cinema. Estas novas técnicas

1 Mddulo acreditado para Formagdo Continua de Professores
2 Realizagdo mediante um niimero minimo de formandos (10). Em processo de acreditagdo pelo Conselho
Cientifico-Pedagdgico da Formagéo Continua.
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permitiam aos investigadores n&o s6 a analise, em especial do movimento, mas também
do que ndo era visivel a olho nu, por ser demasiado pequeno ou demasiado grande,
muito lento ou muito rapido. Mas também permitiram uma forma simples, pratica e eficaz
de divulgacao.
As caracteristicas da narrativa do cinema documental cientifico implicam a simplificacédo
do enunciado divulgativo, para melhor compreensao do publico, mas sem que se perda
a particularidade do campo especifico da ciéncia que se pretende divulgar. Pretende-se
que neste médulo os formandos analisem as caracteristicas deste género documental,
bem como sugerir técnicas e abordagens narrativas que possam contribuir para o seu
intento.
PLANO DA SESSAO

1. Breve histéria do cinema cientifico

2. Os modos de documentario

3. O documentario de divulgacéao cientifica e as suas caracteristicas narrativas.

4. Ficcao é Ciéncia? Filmes de ficcdo e a sua capacidade de divulgacao cientifica.
5. Como escrever um documentario de divulgacao cientifica. O antropomorfismo.

HISTORIA E LINGUAGEM DO CINEMA

8 horas (4 sessbdes de 2 horas de formagéo online sincrona)

A formagéo, na medida em que combina histdria e linguagem filmica, foi pensada para
articular essas duas dimensbes, apresentando a constituicdo e evolucdo da linguagem
do cinema a par dos grandes momentos da sua histéria: o pré-cinema e o cinema
primitivo, os fundadores, o cinema classico, a transicao neo-realista para a Nouvelle
Vague e para as varias formas de pér em causa o modo de produgao e de rodagem
herdados do periodo classico, terminando numa breve discussado da questdo do pos-
cinema. Os elementos definidores da linguagem do cinema — enquadramento, plano,
cena, sequéncia, etc. — serdo pois abordados na sua ocorréncia e evolugao ao longo
da histéria do cinema, tendo como pano de fundo a grande questao das relagcbes que
0 cinema sempre manteve quer com a evolugdo da tecnologia (de que os casos mais
espectaculares sdo a chegada do som, da cor e do digital), quer com a economia que
sustenta o aparato de produgéo e distribuicdo do negdcio que o cinema também é. A
formacéo terd uma estrutura narrativa, ja que se trata de contar uma histéria, e uma
didatica apoiada em exemplos, ou seja, em excertos de filmes a exibir e a comentar
(recorrer-se-a a um conjunto de obras candnicas da histéria do cinema, ou seja, filmes

que € fundamental conhecer). Pretende-se com os conhecimentos adquiridos enriquecer
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a gramatica cinematografica do s formandos perspetivando a aplicacdo no projeto de

curso.

PLANO DA SESSAO
1. Introducéo
1.1. Plano, Cena e Sequéncias
1.2. Movimentos e Enquadramentos
Pré-Cinema, Cinema de Atraccdes e Cinema Narrativo;
A Montagem soviética;
Os Géneros de Hollywood;
O Neo-Realismo;
Cinemas novos e Cinema moderno;
Cultura de Convergéncia.

ARGUMENTO 1 - INTRODUGAO TEORICA

16horas (6 horas de formacéo online sincrona + 10 horas de formacéo online assincrona)

N O RN

Durante o médulo de argumento o grupo de formandos ira analisar, discutir e experimentar
a arte do argumento. Do momento em que pensa uma ideia até a sua execugao final:
o filme. Todos os dias se ouvem histdrias, ideias disparatadas, biografias convincentes
e em todas elas parece existir a possibilidade de cinema. Pois antes de tudo, é preciso
aprender a separar uma boa ideia de uma boa, mas falsa ideia. Este modulo pretende
nao so testar as ideias, perceber o seu potencial e a sua viabilidade, mas também
através das técnicas a disposicao, tentar materializa-las. E ao mesmo tempo, utilizando
essas ferramentas, criar e fomentar a criacdo que apesar de escrita pode ser livre, plural
e abordada de muitas e variadas maneiras. A arte do argumento também ¢é pessoal e
intransmissivel.
PLANO DA SESSAO

1. Apresentacao de ideias e possibilidades de argumento; discussao, enquadramento

tedrico e pratico, escolha e viabilidade de projetos apresentados ou sugeridos

2. Introducdo a escrita de argumento; construgdo narrativa e estrutura inicial do
argumento.

ARGUMENTO 2 - ESCRITA E DESENVOLVIMENTO

16 horas (6 horas de formacéao online sincrona + 10 horas de formac&o online assincrona)
Com base nos argumentos criados pelos formandos durante o médulo de Argumento
1, esta segunda fase ira concentrar-se no fundamental processo de reescrita. Tal sera
conseguido através da leitura dos textos, feedback do formador e restantes formandos
e do acompanhamento do trabalho no local. Argumento 2 € um moddulo pratico que

pretende finalizar e materializar todos os conhecimentos tedricos adquiridos pelos
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formandos, garantindo que cada um seja co-autor do argumento da curta metragem
a produzir ao longo do curso. Todos os formandos deverdo apresentar uma primeira
versao do seu guido para uma curta-metragem.

Durante as sessbes, e através de trabalho pratico intenso, deverédo reescrever e
reestruturar o que for necessario para, no final, o grupo de formandos tenha o seu proprio
argumento finalizado e pronto para filmar. O argumento desenvolvido no conjunto dos

modulos de argumento sera centrado num tema a definir pela organizagao.

PLANO DA SESSAO
1 - Leitura dos guides nas aulas
2 - Feedback do formador e dos restantes formandos
3 - Analise dos guides
4 - Reescrita

DIRECAO DE PRODUCAO

8 horas (2 horas de formagao online sincrona e 6 horas de formacao online assincrona)

Neste modulo procurar-se-a perceber a importancia de aprender a ler um guido desde
0 ponto de vista de producao, realizar o “breakdown” de cada cena (découpage),
elaborar o calendario geral de produgéo, o plano geral de trabalho e como preparar
cada dia da rodagem, adaptando-nos aos imprevistos e, finalmente, um levantamento
de necessidades e prioridades por cada departamento (arte, vestuario, fotografia,

caracterizagao, som, figuragao).

PLANO DA SESSAO
1. Explicacdo das fungdes dentro do departamento de Produgao;
2. Explicacao das fungdes de cada elemento da equipa, dos restantes departamentos,
e qual a relagao entre eles e Produgao;
Elaboracao do breakdown|découpage do guiao;
Definir as responsabilidades de cada equipa, como articular as necessidades de
cada uma delas durante a pré-producao e aprender a definir prioridades;
Aprender a fazer repérage e localizacao técnica;
Orgamento, o que ter em conta?;
Licengas, seguros e autorizacgdes;
Elaboragdo do calendario geral de produgao;
9. Elaboragao do plano geral de rodagem;
10. Simulacdo da elaboragéo das ordens de rodagem de cada dia;
11. Lista de compras de producao.

DIREGAO DE SOM

8 horas (4 horas de formagéao presencial + 4 horas de formagao online assincrona)

> w

© NGO

O som e a imagem interligam-se no cinema moderno. Juntos ajudam a contar uma

histéria e a criar um dialogo com os espectadores. O som é responsavel por dar voz as
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imagens do filme, potenciando as sensacoées e tornando a experiéncia audiovisual mais
viva. Neste médulo pretende-se que os formandos compreendam o papel diegético e
ambiente do som; aprendam a capturar som; compreendam os processos de registo do
som em contexto digital e que consigam distinguir as diferentes fontes de captura.
PLANO DA SESSAO
1- INTRODUCAO TEORICA AO SOM:
Som diegético / Som n&o-diegético
Dialogos, Ambientes, Efeitos Sonoros, Ruidos de Sala, Foleys, Wildtraks
2- EQUIPAMENTOS DE SOM:
Microfones (Direcionalidade e Padrdes Polares)
Gravadores digitais e misturadores de som
3- DO GUIAO A PRODUCAO:

Organizacao e pré-producao para o som de um filme Visitas técnicas
(Repérage/Technical Scout) A equipa de som direto

DIRECAO DE FOTOGRAFIA

8 horas (2 horas de formagao online sincrona e 6 horas de formagao online assincrona)

A forma como as imagens serdo captadas durante a rodagem sera determinante
para os resultados que se pretendem obter num dado projeto cinematografico. Neste
modulo serao abordados as competéncias e os conhecimentos técnicos e criativos mais
diretamente relacionados com a captagao/registo de imagem, nomeadamente no que
diz respeito aos diferentes tipos de equipamento utilizados.
PLANO DA SESSAO
1. Tecnologia video em aparelhos fotograficos hibridos e cdmaras de cinematografia
digital.
Quando, como e o porqué da sua utilizagdo na captagao de imagens documentais.
2. Prés e contras da utilizagédo deste tipo de tecnologia de captagdo de imagem em
movimento.
3. Aprender a contornar os pontos fracos destas cAmaras, através de acessorios e

técnicas de iluminacéo e operacao de camara.
4. Analise de alguns projetos especificos, como exemplo das técnicas ensinadas.

COMUNICAGAO DE PROJETOS CINEMATOGRAFICOS

16 horas (8 sessdes de 2 horas de formagé&o online sincrona)

O modulo em Comunicagao de Projetos Cinematograficos pretende dotar os participantes
de autonomia na criagdo e difusdo de materiais de comunicagao para a Web, com
particular incidéncia na divulgacido e promocgao de obras e/ou iniciativas direta ou
indiretamente relacionadas com o universo cinematografico (e.g. obras videograficas,
eventos, instalagdes ou publicagbes, entre outros). Serao abordados conceitos basicos

e intermédios de producdo de conteudos digitais para distribuicdo nas principais
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plataformas de comunicacdo Web, incluindo técnicas de otimizagdo da comunicagao
audiovisual em redes sociais e e-mail. Serdo igualmente abordados conceitos basicos
de desenho e desenvolvimento para a Web, recorrendo a linguagens de formatacao
(HTML + CSS). O médulo culminara na producao de todos os materiais necessarios ao
planeamento de uma estratégia de comunicagdo Web concertada, incluindo conteudos
audiovisuais para divulgacao nas mais variadas plataformas Web e uma pagina Web de
promoc¢ao de uma obra e/ou evento (reais ou ficticios).
PLANO DA SESSAO

1. Introducdo ao design de comunicagéo

2. Breve contextualizagdo do design de comunicagcdo, com especial enfoque no

design de suportes para promog¢ao de obras cinematograficas
3. Projeto Definicdo do exercicio, constituicdo de equipas e desenvolvimento do

projeto, em regime de oficina de design.
4. Desenho de suportes (fisicos e digitais) de promogao da curta-metragem.

RODAGEM

24 horas (formagao presencial)

Desde o seu aparecimento em 1896 que a “sétima arte” é considerada a mais complexa
forma de expressao artistica. Visual, sonora, memoravel, inspiradora, modificadora de
individuos e geragoes.

Uma linguagem tao impactante na sociedade contemporanea, que € adotada pela maior
parte dos meios de comunicacao e expressao visual, desde a televisao, publicidade,
mercado de videojogos, influenciado mesmo até a literatura, a musica, a pintura, a
danga, a escultura, a arquitetura.

Uma arte que incorpora e usa, técnicas e formas de expressao “aprendidas” noutras
artes, na criagcdo, no planeamento, na execucdo, na “relagdo com o publico”, na
linguagem e na materializacdo de uma infinidade de emocgdes.

E se durante anos, fazer filmes era uma arte acessivel apenas a alguns... Hoje, com
a quantidade de meios técnicos disponiveis, & possivel produzir mesmo com menos
recursos, trabalhos tao interessantes que chegam as salas de cinema.

Mas fazer cinema, a arte ou a ciéncia de fazer filmes, exige na verdade uma série
de conhecimentos e competéncias, técnicas e artisticas, assim como metodologias de
observagao, analise e criagéo.

Neste moédulo serdo abordadas as competéncias necessarias para a coordenacao
criativa e técnica de toda a equipa de filmagens (imagem e som), impondo uma unidade

estética e uma organizagao funcional as contribuicbes de todos os que colaboram
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na producdo do filme. Neste modulo tratar-se-do os conhecimentos e competéncias
necessarias a essa coordenacao, assim como a coeréncia artistica de todos os materiais
que resultarao da rodagem, abrangendo areas que irdo, do ponto de vista organizativo,
desde a planificagdo das filmagens a organizacado do dia de rodagem e dos meios e

colaboradores necessarios 8 mesma no plateau.

PLANO DA SESSAO

1. Alinguagem e estética cinematografica.
A direcao de fotografia, arte, musica e som — opgdes e escolhas.
Os planos e enquadramentos. Composicéo e opcdes narrativas.
Estrutura humana e técnica de uma producéo cinematografica.
O guiao e a sua estrutura. Script breackdown.
As fungbes e competéncias do realizador.
Exercicios praticos de dire¢do de atores.
Exercicios praticos de realizacao.
9. Visualizagao e discussdo das imagens produzidas.

©ONoOORLDN

Cada formando devera realizar uma parte de uma curta-metragem e dirigir atores. Além
da realizacao, ira experimentar as diversas tarefas de uma equipa de rodagem (som,
anotagdo, camara, etc.).

MONTAGEM DE SOM E IMAGEM

24 horas (formagao presencial)

A montagem é o processo pelo qual, na pods-producdo, os diferentes materiais
produzidos durante a rodagem sao selecionados e articulados entre si, num processo
quase sempre invisivel aos olhos do espetador, contribuindo para a produgéo de sentido
do filme criando a ilusdo de espaco e de tempo na acado do filme, garantindo, deste
modo, a criacdo de um todo coerente. Pretende-se que os participantes absorvam os
principios basicos de montagem e pds-produgéo e que os saibam aplicar criativamente
em qualquer projeto que lhes seja colocado, independentemente do software que estao
a utilizar. Seréo identificados os tipos e as regras basicas de Montagem.
PLANO DA SESSAO
1- Cinema sem montagem.
2- Do mudo ao sonoro. Do analégico ao digital.
3- Introducdo a linguagem da montagem. Abordagem aos aspetos artisticos e
estéticos da montagem. Da Découpage a montagem;
4- Concepcao de Formatos Video e pelicula. Introducao aos diferentes workflows de
cada formato.
5- Perspetiva historica das referéncias e evocagdes na histdria da montagem.

6- A diferenca entre a Ocupagao do mesmo lugar em diferentes momentos/tempo e
em diferentes instantes/tempo
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7- Raccord: a nogéo da continuidade no espago e no tempo € primordial na matriz
da montagem. Absorgcéo de cédigos e convengdes na montagem de imagens. A
imagem que antecede e a que precede. “Imagem justa”. O raccord emocional, o
jogo do espaco

8- Estrutura narrativa, introdugdo ao conceito de estrutura. Entendimento da
colocagao e intuito das partes que formam o todo. Elipse, repeti¢cao, fragmentacéo.
Exposicéo, acgao e conclusao

9- Montagem longas e curtas metragens.

10- Som. As diferentes componentes sonoras: dialogos, ambientes, efeitos sonoros,

som diegético, som nao diegético, musica. O som “fora de quadro.”

11- Montagem da Curta-Metragem.

BANDA SONORA

8 horas (formacgao presencial)

Hoje, mais do que nunca, a musica desempenha um papel vital em longas metragens,
documentarios e programas de televisdo. Algumas destas obras sdo quase tao
conhecidas pela sua componente musical como pelo seu contelido visual. O processo de
criacao de musica original para acompanhar um meio visual, que comega com enfoque

na estética, terminologia, procedimentos e aspetos técnicos de musica para filme.

PLANO DA SESSAO

1. DRAMA E MUSICA
— Musica absoluta vs Musica Funcional.
— Identificar Situacdes onde a Musica fornece suporte dramatico.
— Identificar Intengdo Dramatica.
— Identificar emogdes para eventual colocagao de Musica.
— Pensar como um realizador, interrogar.

2. FUNCOES DRAMATICAS
— Centrando-se no Visual
— Uma relagao simbidtica
— Relagao entre Imagem e Musica de Cena

3. SPOTTING DE MUSICA
— Spotting
— Consideragodes ao Spotting
— Analisar o processo Spotting com uma cena
— Analisar o Spotting/Pontuagédo dramatica de varias cenas.

CORREGCAO DE COR

16 horas (formagéo presencial)

Numa componente maioritariamente pratica pretende-se que os formandos adquiram
0s conhecimentos base de um processo de color gradding, para que adquiram a
sensibilidade sobre a importancia da cor, assim como a importancia da cor/luz/sombra

como condutor visual e sensorial de uma historia.
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PLANO DA SESSAO
1. O processo de corregao de cor e as diversas fases.
2. Formatos Video e diferengas técnicas de diversas camaras e sua implicagéo na
corregao de cor.
3. A Cor e o seu poder dramatico
4. Correcgao de cor (Color Gradding) da curta-metragem produzida.

PUBLICO-ALVO

Este programa dirige-se a amadores e profissionais de cinema, video e audiovisual que
pretendam aprofundar os conhecimento de forma geral, ou em aspetos especificos,
do processo de constru¢cdo de um filme, nomeadamente a formadores de areas
académicas e profissionais; e-formadores; animadores culturais e sociais; profissionais
da area da comunicagao/novos media; empreendedores; estudantes do ensino superior;
estudantes do 12.° ano e cidaddos em geral. Este curso também tem como publico alvo
Professores do Ensino Basico e Secundario, sendo que o modulo transversal (Cinema
e Video: Desconstrucdes Pedagodgicas) possui acreditacao pelo CCPFC (para efeitos
de aplicagdo do n.° 3 do artigo 14.° do Regime Juridico da Formagao Continua de
Professores). O médulo “Cinema Cientifico em Contexto Educativo e Artistico” aguarda

pela reacreditacéo.

Espera-se de igual forma, com este programa, reforgar os lagcos da comunidade e
identidade local existentes, com as entidades organizadoras do evento enquanto polos

dinamizadores da cultura cinematografica.
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