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PREAMBULO
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REALTIME RUNTIME PEOPLE é um projeto INVITRO-GERADOR com apoio do Ministério da Cultura -
DGArtes. A sua operacionalizacdo resulta de uma parceria entre a ARTECH-International, a
Universidade Aberta, o Centro de Investigacao em Artes e Comunicacao (CIAC), a International Society
for Education through Art (INSEA) e a Associagao de Professores de Expressao e Comunicagao Visual
(APEQCV).

02

REALTIME RUNTIME PEOPLE é um projeto artistico que faz um paralelo entre duas expressoes
caracteristicas da computacao — REALTIME e RUNTIME - e a forma como a vida moderna, mediada
pela tecnologia, decorre atualmente, em TEMPO REAL, cada vez mais limitado e disputado, € a
CORRER entre chamadas de atencao constantes dos nossos dispositivos, por via de notificacoes,
mensagens escritas ou através de comunicacdes de voz e imagem, como se as PESSOAS que se
apresentam desprovidas de mediacdo tecnoldgica, perante nds, cara-a-cara, tivessem menos
prioridade na nossa atencao. Procura-se apresentar este fenomeno, que ocorre com maior incidéncia
em meios urbanos e nas camadas mais jovens da populacdo, recorrendo a criagdo artistica,
integrando no processo criativo aquela mesma tecnologia, tornando-a mais visivel, obrigando a pensar
e refletir sobre ela.

03

REALTIME RUNTIME PEOPLE visa atribuir 4 bolsas para que 4 artistas possam realizar um projeto
artistico desenvolvendo projetos de média-arte digital. Cada artista vera editada uma monografia
dedicada ao trabalho desenvolvido, tera uma exposicdo individual com esse mesmo trabalho e
participara de uma exposicao coletiva final, bem como da conferéncia de encerramento do projeto.
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REALTIME RUNTIME PEOPLE

01

REALTIME RUNTIME PEOPLE é um projeto de projetos artisticos aberto a todos
os artistas (entidades singulares ou coletivas), mas cujo objetivo é desenvolver
uma obra em que a tecnologia seja uma pec¢a fundamental (incluindo — mas nao
limitado a - arte generativa, sensores e Arduino, ecras téacteis, realidade
aumentada através das aplicacdbes Aurasma, World Brush ou WallaMe,
aplicacdes que utilizem Kinect ou Oculus Rift, programagao em Processing,
jogos, interfaces tangiveis, entre outros).

02

Serao selecionados 4 artistas que deverao criar as obras apresentadas na
candidatura revelando o seu processo a distancia (com sessOes sincronas e
assincronas on-line) e realizar exposicoes/intervengdes/oficinas/palestras
artisticas. O projeto tem inicio em marco de 2018 e terminara no final de outubro
de 2018. O projeto a desenvolver individualmente deve ser sujeito ao tema
REALTIME RUNTIME PEOPLE, devendo cada artista optar por uma abordagem a
uma comunidade, género, faixa etéaria, interesses especificos, culturais,
profissionais, sociais, econdmicos ou espirituais, por exemplo. A obra a
desenvolver deve refletir o envolvimento com essas pessoas, devendo o artista
propor um conceito inicial estético, narrativo e tecnolégico.

03

Uma equipa de docentes e investigadores da Universidade Aberta e do Centro
de Investigacao em Artes e Comunicagao (CIAC) ira efetuar o acompanhamento
de cada artista, com o propésito de viabilizar o desenvolvimento do seu artefacto
tecnoldgico.

OBJETO

04

Cada artista selecionado para desenvolver o seu projeto artistico devera
contribuir com a disponibilidade acordada na primeira reuniao (com uma
calendarizacdo negociada entre o grupo e a coordenagdo, no minimo de 2
meses - com momentos intervalados - de forma presencial e a distancia)
incluindo, nesse tempo, a realizacdo de um diario digital, que o artista devera
desenvolver ao longo do projeto, documentando com textos, videos e/ou
fotografias e outras imagens o seu processo criativo e de implementagao, com
vista a edicdo de uma monografia. Deve ainda realizar um seminario/workshop
onde abordarad o processo criativo e de desenvolvimento, incluindo as
tecnologias utilizadas. Este evento sera aberto ao publico. O projeto culmina
com a apresentacao publica — exposicao — da obra desenvolvida e com a edicao
da monografia respetiva.

05

Cada artista selecionado recebera uma bolsa de 1500 euros relativa ao projeto
que desenvolvera neste ambito. O seu pagamento sera efetuado em fases: 50%
no inicio da residéncia, 30% com a realizacdo da exposicao individual e respetiva
talk/workshop e 20% apds a conferéncia e exposicao coletiva final.

06

Cada artista assume ainda o compromisso de participar na exposicao coletiva
final com a sua obra, bem como de proceder a sua apresentacao na conferéncia
de encerramento. A impossibilidade de o fazer resulta na retencao de 20% da
bolsa atribuida.



REALTIME RUNTIME PEOPLE

01

O artista define uma proposta de criagdo, dentro das linhas gerais REALTIME
RUNTIME PEOPLE, incluindo aspetos estéticos, narrativos, interativos e
técnicos, que produza um determinado impacto (arte+ativismo), e faz a sua
candidatura.

02

Um Juri, nomeado pela coordenacdo do INVITRO-GERADOR, selecionara os 4
projetos.

03

Apds a aceitacao do projeto, o artista sera acompanhado por tutores nomeados
pelo INVITRO-GERADOR, para viabilizar o desenvolvimento do projeto,
garantindo os aspetos da construcao tecnolégica do artefacto que irda ser
apresentado no Palacio Ceia, em Lisboa.

04

Durante o periodo do projeto, o artista deve criar um diario digital grafico e
técnico, contendo notas e imagens, registando a informacao relativa ao
desenvolvimento do seu projeto e revela-lo a distancia (on-line) nas varias etapas
de concretizacado. Essa partilha servira de base a edicdo da monografia, editada
apos a conclusao do projeto e contelido de uma base de dados audiovisual que
relatara o processo.

OPERACIONALIZACAO

05

O artista deve contribuir para o desenvolvimento da sua monografia com ideias,
imagens e textos (edicao impressa orientada pela coordenagao do projeto - ao
qual pertence a responsabilidade de edicao, de publicagcdo e os direitos de
autor).

06

Antes de concluir a sua participacao, o artista realizard um seminario/workshop
presencial, em Lisboa, aberto ao publico, com a duracdo minima de duas horas
e maxima de quatro. Esse evento tem como objetivo demonstrar o processo
criativo e as tecnologias utilizadas.

07

O Artista participara com a sua criagdo numa exposicao coletiva final do projeto,
bem como na conferéncia de encerramento, em que apresentara a sua obra e
monografia.

DIREITOS E DEVERES

Da organizacao:

* pagar os montantes acordados;

+ disponibilizar tutoria e acompanhamento aos artistas;



* rever o0s textos e selecionar as imagens para a monografia;
+ fornecer os servigos de paginacao e edi¢ao;

* preparar 0s espacgos para a exposicao individual, exposicao coletiva final e
organizar conferéncia.

Do artista:

* entregar/documentar/expor uma obra de acordo com o plano acordado com a
organizagao;

* realizagdo de uma palestra/workshop nas datas e locais acordados;

« partilhar, mesmo que a distancia (online), de forma sincrona ou assincrona, o seu
processo criativo;

« produzir em suporte digital e facultar os conteldos para a monografia;

* participar na exposicao e conferéncia finais;

O nao cumprimento da operacionalizacao descrita neste documento, por
qgualquer das partes, implica a rescisao do contrato, em qualquer altura do
processo, podendo ser pedido ao artista a restituicao do valor pago.




REALTIME RUNTIME PEOPLE CALENDARIZACAO - MOMENTOS FIXOS

15 DE JANEIRO DE 2018 A 15 DE FEVEREIRO DE 2018 21 A 27 DE JULHO DE 2018
Chamada para artistas. Exposicdo coletiva, no Retiro do Doutoramento em Meédia-Arte Digital, em
Lisboa.

16 de FEVEREIRO DE 2018 A 5 DE MARCO DE 2018

SETEMBRO DE 2018
Selecao dos artistas.

Impressao das monografias de artista.

8 DE MARCO DE 2018

26 E 27 DE OUTUBRO DE 2018
Reuniao coletiva (artistas selecionados e coordenacdo do INVITRO-GERADOR),

em Lisboa. Conferéncia ARTEFACTO - Artech Internacional na Universidade Aberta (Palacio
Ceia em Lisboa).

8 DE MARCO DE 2018 A 20 DE JULHO DE 2018

Desenvolvimento do projeto.



REALTIME RUNTIME PEOPLE

CANDIDATURA

O artista interessado em submeter uma candidatura deve enviar para o email
sec.invitrolab@Quab.pt, com o assunto: “candidatura REALTIME RUNTIME
PEOPLE”, os seguintes conteldos:

- Formularios de inscricdo e de descricao detalhada do projeto devidamente
preenchidos - com texto e imagens (esquissos, fotografias, hiperligacoes...) -
(nas paginas 7 e 8 deste documento);

- Curriculum Vitae/Portfolio;

PRAZO

A candidatura devera ser enviada, para o email em cima referenciado,
entre 15 de janeiro e 15 de fevereiro de 2018.

CRITERIOS DE SELECAO

A avaliagcao das candidaturas sera realizada por um juri, especializado nas areas
afins ao Projeto, que num prazo maximo de 15 dias selecionara as 4 melhores
propostas de acordo com os seguintes critérios:

- Pertinéncia do tema e metodologia;

- Descricao e fundamentacao da proposta;
- Viabilidade da obra;

- Adequacao da proposta;

- Portfolio e Curriculum Vitae.

CANDIDATURAS

DUVIDAS E OMISSOES

Todas as duvidas referidas a este documento/projeto devem ser sanadas pela
coordenacao do INVITRO-GERADOR.

INCUMPRIMENTO

O nao cumprimento da operacionalizagao descrita neste documento, por parte
do artista selecionado, implica a exclusao imediata do mesmo.

ENTRADA EM VIGOR

Este documento entra em vigor no dia da sua publicagédo publica.


mailto:sec.ciac@uab.pt
mailto:sec.ciac@uab.pt

REALTIME RUNTIME PEOPLE CANDIDATURAS - FORMULARIO DE INSCRICAO

NOME DO ARTISTA OU DO COLETIVO: MOTIVACAO PARA O PROJETO:

NACIONALIDADE:

PAIS DE RESIDENCIA:

MORADA:

EMAIL:

TELEFONE:

RESENHA BIOGRAFICA:



REALTIME RUNTIME PEOPLE CANDIDATURAS - FORMULARIO DE DESCRICAO DO PROJETO

TITULO DO PROJETO: MATERIAIS E DIMENSOES:
CONCEITO/CONTEXTO:
SINOPSE: EQUIPAMENTO NECESSARIO

(por favor, descreva os equipamentos que tém de ser disponibilizados
pelo INVITRO-GERADOR)



