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As mudanças introduzidas nos processos de ensinar e aprender pela emergência de 

“novos” recursos e migração de formas diversas de informar e comunicar conteúdos 

suportadas pelas tecnologias digitais requer a capacidade de desenvolver formas 

inovadoras de promover a utilização da linguagem audiovisual e fílmica. Por isso, é de 

extrema importância que a escola desenvolva uma educação estética para a 

compreensão da cultura visual, que seja capaz de educar o olhar e de possibilitar a 

emancipação do indivíduo. 

Integrar um filme numa atividade de aprendizagem, na realidade, pode ser uma 

estratégia muito adequada para revitalizar a experiência educacional, porque, 

claramente, com o cinema como parceiro, a educação tende a inspirar-se provocando 

as práticas pedagógicas esquecidas da magia do que significa aprender. Assim, neste 

workshop apresentam-se e exploram-se alguns softwares opensource, com o intuito de 

auxiliar os professores a utilizar e a explorar pedagogicamente as linguagens fílmica e 

cinematográfica. 

 


