Seminarios a Hora do Almogo

19.05.2023, 13h00

“Do jogo e outras mascaras: A literatura portuguesa do século XX ressignificada em
jogos de tabuleiro”

Saulo Gomes Thimoteo
(Centro de Estudos Globais, Universidade Aberta /

Universidade Federal da Fronteira Sul)

Resumo: A literatura ndo se encerra na leitura, pois o campo de sentidos se prolonga para
além do texto. Os métodos de adaptagao criam diversas formas de transformar historias de
um género a outro, em uma série de referéncias que se cruzam e se ampliam. Os jogos de
tabuleiro ou cartas permitem um didlogo intertextual, evocando textos classicos a partir de
outras formas de interagdao. Nesse sentido, as a¢oes do “Adamastor — Laboratério de jogos
literarios” intentam estimular questionamentos e sugestoes para fazer com que leitores
neofitos desvendem os caminhos de obras e autores cldssicos a partir de uma experiéncia
lddica. Da mesma forma, pode-se fornecer aos ja conhecedores uma forma de revisitar
personagens e enredos, descobrindo novas e inusitadas interagoes. A partir da estética da
revista presenga ou da geografia do Alentejo e do Ribatejo, evocando o neorrealismo, tais
exercicios ladicos se produzem como caminhos complementares de frui¢io, ampliando a
leitura e mergulhando os leitores nos universos ficcionais criados por seus autores.

Nota curricular: Doutor em Letras (Literatura Portuguesa) pela Universidade de Sao Paulo
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estudos literarios, sobretudo nos estudos da obra de José Saramago e nas interagdes tedricas
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o projeto “Adamastor: laboratoério de jogos literarios” e o sitio www.umprofessorle.com.br,
no qual produz podcasts e outras atividades de divulgacao de leitura literaria. Publicou, em
2020, “O cortico — Jogo de tabuleiro”, pela Editora IDEA Jogos (Brasil). Atualmente,
desenvolve podcasts e jogos literarios sobre tematicas da literatura portuguesa do século XX.



